Wasserbox V2 - Flashen

1. Visual Studio Code (VS Code)

Um fir den ESP32 geschriebene Programme hochzuladen (zu kompilieren und flashen) wird Visual
Studio Code verwendet.

Das IDE (Integrated Development Environment) von Arduino wiirde sich ebenfalls anbieten. In der
neuen Version 2 fehlt jedoch bisher der SPIFFS-Upload fiir den ESP32, so dass es fir uns nutzlos
ist. Aus unbekannten Griinden bereitet auch die alte Arduino-Version V1.8.3 im Zusammenhang
mit der WebServer-Bibliothek Probleme.

VS Code ist einfach zu installieren und kompiliert zudem um vieles schneller als die Arduino IDE.

Eine Beschreibung zur Installation von VS Code findet sich hier:
https://randomnerdtutorials.com/vs-code-platformio-ide-esp32-esp8266-arduino/#2

2. Kurzanleitung zur Installation von Visual Studio Code (Windows)
Die Software fur VS Code kann hier heruntergeladen werden:
https://code.visualstudio.com/

Mit dem Wizard sind folgende Schritte zu durchlaufen:

)q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) - X
License Agreement
Flease read the following important information before continuing.

FPlease read the following License Agreement. You must accept the terms of this agreement befare
continuing with the installation.

. - - - - N N - ~
This license applies to the Visual Studio Code product. Source Code for Visual
Studio Code is available at https://github.com/Microsoft/vscode under the MIT
license agreement at

https.//github.com/microsoft/vscode/blob/master/LICENSE.txt. Additional
license information can be found in our FAQ at
https:/fcode.visualstudio.com/docs /supporting/fag

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
MICROSOFT VISUAL STUDIO CODE

(@)1 accept the agreement
()1 do not accept the agreement

:Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) — X
Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?
Select the additional tasks you would ke Setup to perform while installing Visual Studio Code, then dick
Mext,

Additional icons:

Create a desktop icon

Other:

[ add "Open with Code™ action to Windows Explarer file context menu

[[] Add "Open with Code™ action to Windows Explorer directory context menu
[] Register Code as an editor for supported file types

Add to PATH (requires shell restart)



https://randomnerdtutorials.com/vs-code-platformio-ide-esp32-esp8266-arduino/#2
https://code.visualstudio.com/

)Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) - X
Ready to Install
Setup is now ready to begin installing Visual Studio Code on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or change any settings.

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon
Other:
Add to PATH (requires shell restart)

< Back Install Cancel

Ja Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) —

Completing the Visual Studio Code Setup
Wizard

Setup has finished installing Visual Studio Code on your computer. The
application may be launched by selecting the installed shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

Launch Visual Studio Code

Nach der Installation zeigt VS Code beim Starten folgendes Fenster:

File Edit Selectio 50 Run Terminal Help

@ EXPLORE o Welcome X

~ OPEN EDITORS

« NO FOLDER OPENED

You have not yet o

Open Folder

OUTLINE

®oAo




3. Installation von Python

Zur Programmierung des ESP32 mit der PlatformlO IDE mussPython 3.5 oder hoher installiert werden.
Python kann hier heruntergeladen werden: https://python.org/download

Folgende Schritte sind bei der Installation durchzufiihren:

% Python 3.8.5 (32-bit) Setup - X

Install Python 3.8.5 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

@ Install Now
Ci\Users\sarin\AppData'Local\Programs\Python'Python38-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Cheose locatien and features

pgthfqn

Install launcher for all users (recommended)

windows ’Add Python 3.8 to PATH ] Cancel

Pfad hinzuftigen!

% Python 3.8.5 (32-bit) Setup — by
Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release,

pgthfon

windows Close

4. Installation der PlatformIO IDE Erweiterung in VS Code
VS Code soll mit der Platform IDE erweitert werden. Dazu sind nach Offnen von VS Code folgende Schritte nétig:

File Edit Vi Run Terminal Help Extension: PlatformliO IDE - Visual Studio Code
£ Extension: PlatformiO IDE X

Pl PlatformlO IDE

PlatformlQ IDE 1.i00 1 =
Development environment for Embed... T g

PlatformlO Install

Bash IDE

Details

PlatformlO IDE for VSCode

Java IDE o A new generation toolset for embedded C/C++ development

ake the vscod
1 for embedded des

Extensions anklicken

'PlatformlO IDE' suchen

Angezeigte Option wahlen

Auf Install-Schaltflache klicken. Die Installation dauert eine Weile.

el N


https://python.org/download

Nach der Installation muss Platform IDE enabled sein.

File Edit

« INSTALLED

C/C++ 0200
CA C
M

PlatformlO IDE 1100

Development environment for Embed...
PlatformlO  Enabled {53

Uninstall 77

Details Feature Conti

PID
T PIO Home X

» OPEN EDITORS
“w v

i Welcome to @

Home

Quick Access
B

Projects

> OUTLL _

@odo @ v 3 ®» 0 A iE# ¢ B B wn2z 2 0O

Vorzugsweise wird jetzt VS Code nochmals neu gestartet.

5. Installation des USB-Treibers fiir das Adafruit ESP32 Feather Board

Das verwendete Board von Adafruit verwendet einen Kommunikations-Chip von SiLabs, welcher einen speziellen USB-
Treiber bendtigt. Die Beschreibung von Adafruit:
https://learn.adafruit.com/adafruit-huzzah32-esp32-feather/using-with-arduino-ide

Hier wird in Kiirze die Installation beschrieben.

Der Treiber kann hier heruntergeladen werden:
http://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers

‘s" SILICON LABS F ~ Applications v 1S v Resources v

#@ /| Developers [/ USB to UART Bridge VCP Drivers

OVERVIEW DOWNLOADS TECHDOCS COMMUNITY & SUPPORT

Software Downloads

Software (11) Software - 11
CP210x Universal Windows Driver 10/2:/121‘.)22.2
CP210x VCP Mac OSX Driver 10/25‘[/2;?;
CP210x VCP Windows 9/3/2\862.;
CP210x Windows Drivers g/afgsﬁgg
v6.7.6

CP210x Windows Drivers with Serial Enumerator 0/3/2020



https://learn.adafruit.com/adafruit-huzzah32-esp32-feather/using-with-arduino-ide
http://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers
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Gewahlt wird 'CP210x VCP Windows'. Nach Download wird an einen gewiinschten Ort entpackt und schliesslich die Datei
'CP210xVCPInstaller_x64.exe' ausgefiihrt.

Nach erfolgreicher Installation kann ein ESP32 an die USB-Schnittstelle angeschlossen werden. Der Gerdte-Manager zeigt
dann den ESP32 wie folgt an:

| &% Gerite-Manager - [m] X

Datei  Aktion  Ansicht ?

e m HE
~ o% WI18AM41020 ~
Akkus

v & Anschliisse (COM & LPT)
ff ECP-Druckeranschluss (LPT1)
% Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge (COM24)
i Audio, Video und Gamecontroller
i| Audioeingénge und -ausgénge
5| Biometrische Geréte
0 Bluetooth
= Computer
[ Druckwarteschlangen
== DVD/CD-ROM-Laufwerke
[ Grafikkarten v

6. Funktionstest
PC und esp32 mit einem USB-Kabel verbinden. Auf dem ESP32-Board blinkt eine orange LED, der
PC hat ein Device am USB-Port erkannt (Signalton).

Untenstehend wird ein neues Projekt angelegt, um das Programmieren zu testen.

In VS Code auf PlatformIO Home (allenfalls ganz unten auf der Statuszeile) klicken, danach auf
+New Project.

J’ PIO Home X

Welcome to

Quick Access

Im Project Wizard 'BlinkingLED' eingeben und das Board 'Adafruit ESP32 Feather' wahlen, danach
'Finish' klicken.

PIO Home - Visual Studio Code

@ PIO Home X

Project Wizard

You can open an existing Platform|O-based
project (a folder that contains

Pick a folder Name:

You can create a new PlatformlO Project o
@ explore example: tform|O H

 QUICK ACCESS
v PIO Home
Framework:
Open

PIO Account

Location:

onfiguration

Finish




Dem (eigenen) Code vertrauen, 'src' 6ffnen und auf 'main.cpp' doppelklicken.

) File Edit Selection View Go Run

@ EXPLORER

v BLINKINGLED
> .pio
> .vscode
> include
> lib
™ srC

main.cpp

platformio.ini

main.cpp - BlinkingLED - Visual Studio Code

main.cpp X

setup() {

loop() {

Folgenden Code ins Editorfenster 'main.cpp’ kopieren:

#include <Arduino.h>

void setup () {
Serial.begin(115200) ;
pinMode (LED, OUTPUT) ;
}

void loop () {

digitalWrite (LED, HIGH);
Serial.println("LED is on");

delay (1000) ;
digitalWrite (LED, LOW) ;

Serial.println("LED is off");

delay (1000);

File Edit Selection View Go Run

@ B ER

~ BLINKINGLED
> .pio
> wscode
> include
> lib
Vv sic
main.cpp
> test
gitignore

platformio.ini

> OUTLINE
> TIMELINE

®oAo B v > @ A ¢ &1 Default (BlinkingLED)

Damit die Baudrate des Monitors richtig gesetzt wird, links auf 'platformio.ini' doppelklicken und auf
Zeile 15 'monitor_speed = 115200' eintragen.

) File Edi

i @ E ER

v BLINKINGLED

Selection View Go Run

> .pio
> wscode
> include
> lib
v sic

main.cpp

ignore

platformio.ini

> OUTLINE
TIMELINE

@0A0 ®1 @ v > @ &K © Bl

main.cpp - BlinkingLED - Visual Studio Code

maincpp X

> §
1u

setup() {
Serial.begin(115200);
pinMode b

¥

loop() {
digitalWrite(
Serial.println("LED is
delay(1000);
digitalWrite(

Serial.println("LED is o

delay(1000);

© Auto

platformio.ini - BlinkingLED - Visual Studio Code

platformio.ini X

[env:featheresp32]
= espressif32
= featheresp32
= arduino
= 115200

@] Default (BlinkingLED)

Spaces: 2

Ln 16, Col 1

UTF-8 CRLF C++

Spaces:4 UTF-8

CRLF

Platformio & Q)

ni & 0
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In der Statuszeile auf den 'Pfeil nach rechts' driicken, um zu kompilieren und das Kompilat in den
ESP32 zu flashen. Nach erfolgreichen Operationen sieht das Fenster TERMINAL wie folgt aus:

) File Edit Selection View Go Run -+ main.cpp - BlinkingLED - Visual Studio Code

@ EXPLORER PIO Home maincpp X

v BLINKINGLED
> .pio rduln

> vscode

setup() {

> include
> lib IS OUTPUT OLE  TERMINAL ] Upload -Task v/ +~ (D @ -
Vv src

main.cpp

= Writing at @xeeedsfsa.

gitignore Writing at @xeee4bdda... (100 %

Wrote 263768 bytes (145858 compressed) at @x@e@10e8e in 3.6 seconds (effective 591.1
kbit/s)...

Hash of data verified.

platformio.in

Took 57.48 seconds

* OUTLINE B Terminal will be reused by tasks, press any key to close

> TIMELINE
ROA) & v > @ A 9 @1 Default (BlinkingLED) 9 Auto Ln12,Col27 Spaces:2 UTF-8 CRLF C++ Platforml0 & 0

Zudem blinkt im Sekundentakt die rote LED auf dem ESP32.
Mit Klicken auf das Stecker-Symbol auf der Statuszeile wird der Serial Monitor aktiviert:

File Edit Selection View Go Run - - Visual Studio Code
ORER @ PIO Home platformio.ini maincpp X
v BLINKINGLED
> .pio
> .vscode
> include

> lib PROBLEMS OUTPUT DEBU OLE TERMINAL e A

v src } 3] upload...
main.cpp LD s :ﬁf G Moritor... |

LED is off

_gitignore LED is on

LED is off

LED is on

LED is off

LED is on

LED is off

LED is on

LED is off

LED is on

> test

platformio.ini

> QUTLINE
> TIMELINE
®oAo ®¥1 @ v > @ A @ @1 Default (BlinkingLED) ~ © Auto Ln12 Col 27 Spaces:2 UTF-8 CRLF C++ Platforml0 & 0Q

Die Ausgabe an den Serial Monitor wird im TERMINAL sichtbar.
Ubrigens: VS Code detektiert den USB-Anschluss automatisch (und korrekt, solange nicht mehrere
USB-Anschlisse besetzt sind).

Allenfalls nttzlich zu wissen:
Bei Wahl des Reiters 'PIO Home' und Klicken auf 'Devices' kann der gefundene USB-Port ersehen
werden:

) File Edit Selecton View Go Run -- PIO Home - BlinkingLED - Visual Studio Code = X

@ PIO Home X platformie.in ain.cpp vv o O -

Q © PlatformlO automatically detects upload port by default. You can configure a custom port using optionin
e platformio.ini.

Libraries|

Description % Hardware %

Boards

og
oo
Platform:

HEH

Devices

oA ®¥1 & v > @@ A 9 @1 Default (BlinkingLED) ~ & Auto



7. Projekt Wasserbox anlegen

An geeigneter Stelle (frei wahlbar) legen wir auf dem PC den Ordner 'Wasserbox' an. In diesen
Ordner wird via switchdrive die heruntergeladene Datei 'waterbox_Vx.x.x_vscode.zip ' entpackt,
d.h. der Ordner 'waterbox_Vx.x.x_vscode'.

In diesem Ordner befinden sich das gesamte Projekt Wasserbox.

Beispiel:
Wasserbox > waterbox V1.5.1_vscode
MName h Anderungsdatum Typ GroBe
.pio 25.04.2023 17:45 Dateiordner
wvscode 25.04.2023 17:35 Datelordner
data 25.04.2023 17:35 Dateiordner
doc 25.04.2023 17:35 Dateiordner
include 25.04.2023 17:35 Dateiordner
lib 25.04.2023 17:35 Dateiordner
license 25.04.2023 17:35 Dateiordner
sdcard 25.04.2023 17:35 Dateiordner
Src 25.04.2023 17:35 Dateiordner
test 25.04.2023 17:35 Dateiordner
E .gitignare 08.10.2022 17:06 Textdokument 1KB
Y platformio.ini 03.05.2022 15:03 Konfigurationseins... 1KB




8. Projekt Wasserbox 6ffnen

VS Code starten. Sollte noch ein altes Projekt angezeigt werden, kann dieses mit 'File>Close Folder'
entladen werden.

Links auf Insektensymbol klicken, dann in Statuszeile auf Home-Symbol driicken.

) File Edit Selecton View Go Run Terminal Help PIO Home - Visual Studio Code

) v & PIO Home X
» PROJECT TASKS
@ W O
You have not yet opened a PlatformlO
project.
Welcome to

You can open an existing PlatformlO-based

pro) © contains Quick Access
Pick a folder Projects + New Project

“ QUICK ACCESS

~ PIO Home §O) B2 Import Arduino Project
Open Inspect
PIO Account 3 Open Project
[E Ij
Proj Configuration a

Libraries U Project Examples

+

) File Edit Selecton View Go Run Terminal Help PIO Home - Visual Studio Code

PL 3) I n e @ PIO Home X

RAEROIECTEASE Open PlatformlO Project
You have not yet opened a PlatformlO
project.

You can open a ing Platform|O-based
project (a folder th
file).

Favorites

Places

Pick a folder

You can create a new PlatformlO Project or
@ explore examples using PlatformIO Home.

Crasta Naw Draiart
v QUICK ACCESS
v PIO Home

Open

Open “waterbox_V1.5.1_vscode”

' Debug

®oA0 @

'Open "waterbox_V1.5.1_vscode"' aktivieren und vertrauen.
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9. Programmcode kompilieren und flashen
'Pfeil-nach-rechts' in Statuszeile driicken. um zu kompilieren und das Kompilat zu flashen.

Selection View Go Run --- 1_vscode - Visual Studio Code

platformio.ini X

» WATERBOX_V1.5.1_VSCODE RELS platfermio.ini

include
lib

license

(v v vv vy v

[env:feather

y TERMINAL
Config.cpp

InputStreamRead: Writing at @x@ellceal

Writing at ox@e1229%e.

wWriting at exee128fad.

Writing at ©x06138637.

LedButtonTimer.cp Wrote 1194736 bytes (6801

-8 kbit/s).

Hash of data verified.

Intery

LcdFS|

LcdLogComposer.cpp
. Leaving...
LcdLogger.cpp -
SR RTS pin.

L edSencnn/aluscCnllactar con

> OUTLINE
> TIMELINE
®oA3 @ v > @@ A © &1 Default (waterbox_V15.1_vscode) ¢ Auto In1,Col 1 Spacess4 UTF-8 CRIF Ini & Q

S 5] Took 163.91 seconds
I Terminal will be reused by tasks, press any key to close it.

Damit ist der ESP32 mit dem Programm geladen.

10. SPIFFS flashen
Der ESP32 bietet die Mdéglichkeit, im Flash-Memory ein Filesystem zu erstellen und zu verwalten.
Die Wasserbox macht davon Gebrauch. Daher muss auch das SPIFFS hochgeladen werden.

Links auf Insektensymbol klicken, dann 'Upload Filesystem Image' aktivieren.

) File Edit Selection View Go Run -~ platformio.ini - waterbox_V1.5.1_vscode - Visual Studio Code

platformi;
v PROJECT TASKS rmio.ini
> @3 Default
©] featheres
v B3 General
Build

Upload

Upload and Monitor

=]

o

O Monitor
o

O Clean

© Clean Al [env:featheresp32]

~ B Platform = espressif32 @3.5
o

© Program S E  TERMINAL

© Upload Filesystem Image

© Upload Filesystem Image O Auto-detected Flash size: 4MB § n d ,
® Flash will be erased from ©x8e290000 to exee3fffff... pilCpload
X Compressed 1507328 bytes to 6327...

> B3 Dependencies writing at @xee2900e0... (100 %)

> BJ Advanced Wrote 1507328 bytes (6327 compressed) at @xe@290000 in 7.7 seconds (effect

ive 1558.4 kbit/s)...

Hash of data verified.

Erase Fla

> Remote Development

Leaving...
Hard resetting via RTS pin.
ICCESS] Took 16.80 seconds
I Terminal will be reused by tasks, press any key to close it.
QUICK ACCESS

040D @] Default (waterbox_V1.5.1_vscode) Auto Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Ini &
®oAo @@ v > @ A 9 &1 9 D &

Mit der Erfolgsmeldung ist nun auch das SPIFFS im ESP32 hochgeladen.
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11. Default-Werte fiir die Sensorkalibrierung aktivieren (ab V2.1.0)

Die Sensoren der Wasserbox kdnnen via Befehle kalibriert werden. Um eine erste Anndherung an
die Kalibrierung schnell vorzunehmen, kann der Eingang Pin 14 des ESP32 nach Flashen (gemass
9.) hochgesetzt werden. Nach einem Reset werden dann entsprechende Werte der Praferenzen
'prefs' (vgl. Wasserbox-Befehle) der Sensoren gesetzt. Das Setzen wird auch am Serial Monitor
gemeldet.

Vorgehen:

Geflashten ESP32 mit adalogger Breakout in eine Grundplatine einstecken.

Pin 14 mit 3.3 V verbinden: Verbindung von zweiter Buchse rechts der oberen Leiste zu dritter
Buchse links der unteren Leiste vornehmen.

ESP32 an USB-Anschluss des PC bei aktivem VS Code einstecken.

Im TERMINAL von VS Code erscheint folgenden Ausgabe:

@

v WATERBOX V2.1.0 VSCODE

LedButtonTimer.cpp

LcdLogComposer.cpp
LcdLogger.cpp

ValuesCollector.cpp

LedStatesDiagram.cpp
LedText.cpp
LogComposer.cpp
Logger.cpp
s
Monitor.cpp
alibration.cpp
CalibrationHelper.cpp
PrintBuffer.cpp
StopWatch.cpp

Temperature.cpp

Timeout.cpp

ointCalibrationHelper.cpp
WbLCD.cpp
WhbPreferences.cpp
WhbPrintBuffer.cpp
OUTLINE
TIMELINE
®oAo ¥1 @ v > @ A & B

Kabel entfernen.

WhPreferences.cpp X

:setDateString( id, string date) {
)5

TERMINAL

Wasserbox V2.1.8
chhochschule Nordwestschweiz, Maker Studio, (c) 2021-23 (2] Monitor...

rq attached

LCD display initialised

4.. 3.. 2.. 1.. Power hold circuit activated

Seriall disabled

SD card initialised

Wire: 8eoee0

Current RTC time: Wed, 26/04/2023 22:54:14

LCD logfile set: lcdee.csv

FsM states initialised

FSM set

LCD welcome screen written

Logger initialised

All temperature values initialised

All conductivity values alised

All turbidity values initialised

Set initial sensor values if pin 14 is high

sensor raw low: 0.0 degC

ideal reference low: 0.0 degC

sensor raw high 20.0 degC

ideal reference high: 20.0 degC

Sensor raw: 420 uS/cm

ideal reference: 428 us/cm

temperature: 25.0 °C

sensor raw low: 0.0 V

ideal reference low: .0V

sensor raw high 3.1V

ideal reference high: 3.1 Vv

Endless loop activated

@1 Default (waterbox_V2.1.0_vscode)  § Auto Ln285 Col1 Spaces:2 UTF-8 CRLF C++ Platforml0 & 0
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Eine zweite Kontrolle ist wie folgt mdglich:
Kabel muss entfernt sein. Reset am ESP32 vornehmen und in TERMINAL klicken. 'prefs' und Return
eingeben.

) File Edit Selecton View Go Run

@ RER

~ WATERBOX V2.1.0 VSCODE

WhbPreferences.cpp - waterbox_V2.1.0_vscode - Visual Studio Code

WhbPreferences.cpp X

LedButtonTi tDateString( id, string date) {

LedLogComposer.cpp ROBLEMS ~ OUTPUT  DH E  TERMINAL + v e A

LedLogger.cpp
LedSensorValuesCollector.cpp
LcdState.cpp

Diagram.cpp

main.cpp
Monit
OnePointCalibration.cpp
OnePointCalibrationHelper.cpp
PrintBuffer.cpp

StopWatch.cpp

Temperature.cpp

set initial sensor values if pin 14 is high (] upload...
Connected to Serial Monitor... _,
>

>>»> prefs
preferences
minimum logging interval: 5 sec
lcd log filename: lcd@o.c:
lcd timer interval: 10 se
lcd backlight timeout: 10 min; < @: no timeout
network ssid: ZyXEL, network pwd: 2?22?2227
access point ssid: wbox, access point pwd: 123456789
wifi method [net, ap]: net; method change active only after restart!
Seriall enabled: no
‘temperature
calibration date: 26/@4/2023
raw low: ©.00
ideal low: .00

raw high: 20.00

ideal high: 20.00

urbidity

calibration date: 26/@4/2023
: 0.00

Timeout.cpp

CalibrationHelper.cpp
WbLCD.cpp

vity

ation date: 26/04/2023
WhbPrintBuffer.cpp 20.60

i 420.00

calibration temp: @.ee

WhbPreferences.cpp

OUTLINE
TIMELINE
®oAo ®1 @ v > W A 8§ ®7 Default (waterbox V2.1.0_vscode) ~ § Auto Ln285 Col1 Spacess2 UTF-8 CRLF C++ Platorml0 & 0Q

Die Werte sind gespeichert, wie ersehen werden kann.

12. Programm-Kurztest

ESP32 inkl. adalogger Breakout in die Wasserbox-Hardware eingestecken.
Programmier-USB-Kabel 16sen und Akku an Grundplatine verbinden. Mit Driicken der Bedientaste
soll das LCD-Display aufleuchten und entsprechende Meldungen darstellen. Damit ist zusatzlich
sichergestellt, dass der Programm-Upload funktioniert hat.

13. Handisches Definieren der Parameter

a. Einrichten des Access Points
>>> setap
wifi method [net, ap]: ap; method change active only after restart!
Dann Reset

b. Setzen von Datum und Zeit
>>> setdate i4i4i2022
Mon, 4/04/2022 21:08:26

>>> settime i21i9i50
Mon, 4/04/2022 21:09:50

c. Setzen der Kalibrierwerte flir den Temperatursensor
Eiswasser
>>> settempcaliblow f0
Wasser mit Umgebungstemperatur. An Referenzthermometer Wert ablesen und eingeben
(z.B. 22.4°C)
>>> settempcalibhigh f22.4
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. Setzen der Kalibrierwerte flir den Turbidity-Sensor
Sichttiefe messen mit der Secchi-Scheibe

// TODO

>>> setturbiditycaliblow f in cm

// TODO

>>> setturbiditycalibhigh f in cm

. Setzen des Kalibrierwertes flir den Conductivity-Sensor

Referenzwert von Kalibrierflissigkeit (bei 25°C) bei eingetauchtem Sensor iGbertragen (z.B.
200uS/cm).

>>> setconductivitycalib f200

. Setzen des Namens der LCD-Datei, falls Defaulthame nicht erwiinscht
>>> setlcdfilename "aabach.csv"

. Setzen des Logging Intervalls im LCD Display Mode, z.B 30 Minuten
>>> setlcdloggerinterval i30i0

. Setzen der LCD-Display-Hintergrundbeleuchtungsdauer, z.B. 3 Minuten
>>> setbacklighttimeout i3

i. Uberblick der eingestellten Werte:

>>> prefs



